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Modelo

Taller Actividad Recurso
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Página principal (homepage)

• Breakpoints en cada wireframe


• móvil


• desktop


• tablet (con más recursos)







Actividad
• Visualmente: tarjeta impresa “a los dos lados”


• Metáfora para anclar con la realidad


• Separa información importante (frente de la 
tarjeta) de secundaria


• Pasos de la actividad se presentan aparte de la 
“tarjeta”





Tipos de “recurso”

• Wireframes son una referencia para el resto de la 
vida del proyecto


• Algunos wireframes no muestran necesariamente 
una página





• El objeto principal del proyecto


• Datos importantes


• objetivo, audiencia, lugar, facilitadores


• Cronograma


• Actividades utilizadas

Taller







Creación de un taller
• 4 pasos


• Información (metadatos)


• Selección de actividades


• Cronograma


• Descarga











1. Concepto


2. UX


3. Diseño


4. Implementación


5. User testing



• Hasta no tener un excelente logo…


• Ideas


• Talleres (color naranja), con el apoyo de 
actividades y recursos (azul, verde)


• URL del sitio: facilitar.io

http://facilitar.io
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Taller de ejemplo

• http://www.facilitar.io/es/taller/taller-para-
conferencistas-del-drupalcamp


• Taller implementado para el DrupalCamp Quito 
+ PHP Day 2017

http://www.facilitar.io/es/taller/taller-para-conferencistas-del-drupalcamp
http://www.facilitar.io/es/taller/taller-para-conferencistas-del-drupalcamp
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Recomendaciones

• No dejar de lado esta etapa, es de las cosas 
más importantes—ver si los usuarios pueden 
usar el sistema


• Hacer cambios pequeños después de cada 
ronda de pruebas





Ejemplo
¿Cómo creo  

una actividad?



Ejemplo
Con este botón 

creo una actividad
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¡Gracias!
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